
4K@60fps録画対応 4K@30fps録画対応 1080p@60fps録画 + 4Kパススルー対応 1080p@60fps対応

NEW NEW

GC555 GC573 GC553 GC551G2 BU113 GC570D AVT-C878 PLUS GC311 C988 BU110

製品ページ 製品ページ 製品ページ 製品ページ 製品ページ 製品ページ 製品ページ 製品ページ 製品ページ 製品ページ

販売店・オンラインショップ

使用入力端子 HDMI 2.0 HDMI 2.0 HDMI 2.0 HDMI 2.0 HDMI 2.0 HDMI 2.0

（HDMI IN １） HDMI 2.0 HDMI 1.4 HDMI 1.4 HDMI 1.4

PlayStation 5 
PlayStation 4

⭕　対応


* HDRパススルー：最大4K/60fps

* HDR録画：最大4K/60fps

⭕　対応


* HDRパススルー：最大4K/60fps

* HDR録画：最大4K/60fps

⭕　対応


* HDRパススルー：最大4K/60fps

* HDR録画：最大1080p/60fps

⭕　対応


* HDRパススルー：最大4K/60fps

* VRRパススルー：4K（48 ~ 60Hz）、

1440p / 1080p（48 ~ 120Hz）

🔺　対応


* パススルー機能は未搭載（遅延あり）

* HDR録画：最大1080p/60fps

⭕　対応


* HDRパススルー：最大4K/60fps

* HDR録画：最大1080p/60fps

⭕　対応 ⭕　対応 ⭕　対応

🔺　対応


* パススルー機能は未搭載（遅延あり）

* HDR・VRRなど機能は非対応

Xbox Series X / S 
Xbox One

Nintendo Switch ⭕　対応 ⭕　対応 ⭕　対応 ⭕　対応
🔺　対応


* パススルー機能は未搭載（遅延あり）
⭕  対応 ⭕　対応 ⭕　対応 ⭕　対応

🔺　対応


* パススルー機能は未搭載（遅延あり）

スマートフォン

タブレット

⭕  対応


* RECentralでHDCPの解除が必要

⭕  対応


* RECentralでHDCPの解除が必要

⭕  対応


* RECentralでHDCPの解除が必要

⭕  対応


* RECentralでHDCPの解除が必要

⭕  対応


* RECentralでHDCPの解除が必要

⭕  対応


* RECentralでHDCPの解除が必要

⭕  対応


* RECentralでHDCPの解除が必要

⭕  対応


* RECentralでHDCPの解除が必要

⭕  対応


* RECentralでHDCPの解除が必要

⭕  対応


* RECentralでHDCPの解除が必要

カメラ ー ー ー ー ⭕  対応 ⭕  対応 ー ー ー ⭕  対応

注意点
※　当製品比較表に掲載している製品は、2022年10月現在のものです。仕様および外観は製品改良のため、予告なく変更されることがありますので、予めご了承ください。 
※　最新の製品仕様、動作環境、対応機器、製品アップデート情報、詳細な仕様や機能、操作・設定方法に関しては、各製品ページ（仕様、Q&Aページなど）をご確認ください。

※　記載されている全ての商標は各社の登録商標または商標です。

（更新時間：２０２２年１０月）対応機器

https://www.avermedia.co.jp/product-detail/GC555
https://www.avermedia.co.jp/product-detail/GC573
https://www.avermedia.co.jp/product-detail/GC553
https://www.avermedia.co.jp/product-detail/GC551G2
https://www.avermedia.co.jp/product-detail/BU113
https://www.avermedia.co.jp/product-detail/GC570D
https://www.avermedia.co.jp/product-detail/GC513
https://www.avermedia.co.jp/product-detail/GC311
https://www.avermedia.co.jp/product-detail/GC570
https://www.avermedia.co.jp/product-detail/BU110
https://www.avermedia.co.jp/support/where-to-buy

