
■ インストール（Windows® 8 & Windows® 7 共通） 
　サードパーティ製のキャプチャー・ライブ配信ソフトウェア(アマレコTV、OBS、NLE
など)を使用する場合は、Stream Engineのセットアップ・使用することが必要です。 
※事前準備：本ソフトをインストールする前に、AVT-C875のドライバをインストール 
　　　　　　することが必要です。 

【インストールの手順】 
1. AVerMedia公式サイト（http://www.avermedia.co.jp/download/index.html） 
   にアクセスし、AVT-C875に対応するStream Engineの最新バージョンをダウンロー 
   ドしてください。 
2. ダウンロードが完了したら、ZIP 形式のフォルダーをダブルクリック 
　 して開き、「LGP_Stream_Engine」をダブルクリックしてインストールします。 
■ アンインストール（Windows® 8 と Windows® 7で手順が異なります） 

【Windows® 8の場合】 
Stream Engineをアンインストールするには、以下の操作を行います。 
1. Windows 8の画面面の左下隅で右クリックし、表示示されたメニューから[プログラム 
　と機能]をクリックして開きます。(※ キーボードをご使用用の場合は、Windowsキー 
　＋[X]キーでメニューを表示示できます) 
2. 一覧から「AVerMedia Live Gamer Portable Stream Engine」を選んで、ダブルク 
　リックして完全にアンインストールします。 
【Windows® 7の場合】 
Stream Engineをアンインストールするには、以下の操作を行います。 
1. [スタート] ボタンをクリックし、[コントロール パネル]▶[プログラム]▶[プログラム 
　と機能]の順にクリックします。 
2. 一覧から「AVerMedia Live Gamer Portable Stream Engine」を選んで、ダブルク 
　リックして完全にアンインストールします。 

【ご注意】 
※（2016年3月現在）本ソフトは32bitのサードパーティ製ソフトのみ対応しておりま 
　す。64bitのサードパーティ製ソフトには対応しておりません（アマレコTV4 Live、 
　OBS 64bitなど）ので何卒ご了承下さい。 
※現在対応リスト（2016年3月現在）： 
・アマレコTV 
　（現在の時点では『アマレコTV4 Live』に対応しておりません。アマレコTV Live  
　　アマミキ Ver3.10のみ対応しております） 
・OBS（Open Broadcaster Software）  
　（OBSの64bitに対応しておりません。OBSの32bitのみ対応しております。） 
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・NLE（Niconico Live Encoder） 
※XSplitを利用する際は、Stream Engineを使用する必要はありません。 
　（AVT-C875はXSplitの公式承認製品です。） 
※本ソフトはサードパーティ製のDirectShowキャプチャー・ライブ配信ソフトに対応 
　しておりますが、但し、サードパーティ製ソフトにより対応できない場合もあります。 
※本ソフトはサードパーティ製ソフトのアップデート・Bugにより、対応できない可能性 
　もあります。 
※Stream EngineをRECentralと同時にご利用いただくことができませんので何卒ご了 
　承下さい。 
※XSplit / サードパーティ製ソフトを使用してライブ配信を行う際は、Stream Engineの　 
　録画機能（ハードウェアエンコーダで行う）と同時にご利用いただくことができます。 
※ゲーム機・映像機器側のディスプレイ出力設定を正常に行わない場合は、ソフトで 
　ゲーム機の映像が正常に映れない場合があります。映像が映らない場合は、必ず接続 
　するゲーム機・映像機器のディスプレイ出力・接続ケーブルを同時に確認してくださ　 
　い。（例：接続ケーブルはコンポーネントを使用する場合は、ゲーム機・映像機器側の 
　ディスプレイ出力設定はコンポーネントを設定して下さい。） 
※本製品にサードパーティ製は付属しておりませんので別途ご用意・ダウンロードして 
　ください。（各ソフトのサポート窓口などにお問い合わせください） 
※各サードパーティ製ソフトに対するお問い合わせ、その他のご質問につきましては、 
　各ソフトのサポート窓口などにお問い合わせください。 
※各サードパーティ製ソフトの使用によって生じるあらゆる直接的・間接的故障・損害 
　に関して、当社は一切の責任を負いません。  

AVT-C875を接続して、Stream Engineのアイコンをダブルクリックして起動します。 
※Stream EngineをRECentralと同時にご利用いただくことができませんので何卒ご 
　了承下さい。 
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　Stream Engineを起動して、入力ビデオ/オーディオソースなどを設定します。 
 

ソース
ビデオ HDMI、Component(コンポーネント)

オーディオ HDMI、Audio In、Component LR

映像設定 
(録画設定) 

(Step 5-2に参
照してくださ
い。)

解像度

1920x1080、1680x1050、1440x900、1280x1024、 
1360x768、 1280x800、1280x768、1280x720、 
1024x768、800x600、 720x576、848x480、 
768x480、720x480、720x240、640x480、  
640x360、576x360

映像ビットレート 60、50、50、30、20、19~1 Mbps

音声ビットレート 256、192、128、96、64、32 kbps

音声の調整 +5、+4、+3、+2、+1、Default、-1、-2、-3、-4、-5

フレーム
30、25、24、20、15 フレーム/秒 
(入力解像度により制限があります)

設定

[ビデオソースはHDMIを選択する場合]  
Standard (16-235)、Expanded (0-255) 
[ビデオソースはComponentを選択する場合]  
輝度 (0-255)、コントラスト (0-255)

録画 保存フォルダの設定

STEP 3：ソース・映像設定を設定

AVerMediaの機器が複数の場合、ここから切り
替えられます。(各自専用のStream Engineを 
インストールすることが必要です。)

入力ビデオソース、オーディオソースなどを 
選択して設定します。

サードパーティ製のソフトウェアがキャプ
チャー・ライブ配信する同時に、Stream 
Engineで録画することもできます(ハードウ
エアエンコーダー機能で駆動します)(Step 
5-2に参照してください。)。 

録画に関する細かくカスタマイズの映像設
定はここで設定します。



　Stream Engineのビデオソース・映像設定などの設定を完了しましたら、 
「Stream Engineを有効にする」のチェックボックスをクリックしてチェックを入れます。 
チェックを入れましたら、Stream Engineを開いたままサードパーティ製のキャプ 
チャー・ライブ配信ソフトウェアを起動します。 

※「Stream Engineを有効にする」のチェックボックスにチェックを入れないと、サー 
　ドパーティ製のキャプチャー・ライブ配信ソフトウェアはAVT-C875のデバイスを認識 
　することができません。 
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Stream Engineを起動してから、各ソフトウェアのデバイス設定画面にて「LGP Stream  
Engine」のビデオソース/オーディオソースを選択すると、各サードパーティ製のソフト
ウェアはAVT-C875を認識でき、キャプチャー・ライブ配信機能を使用することができま
す。 

【アマレコTVを使用する場合】 
1.アマレコTVを開き、「設定」のアイコンをクリックします。 

2.【ビデオキャプチャーデバイス】と【オーディオキャプチャーデバイス】にて「LGP  
　 Stream Engine」、「LGP Stream Engine Audio」を選択して、「OK」をクリック 
　 します。 
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【OBS (Open Broadcaster Software)を 
   使用する場合】 

1.OBSを開き、【ソース】からマウスの右ボタンをクリックし、 
   [追加]▶[ビデオデバイス]の順にクリックします。 

2.新たなデバイスの設定名を入力し、「OK」をクリックします。 



3.【デバイス】と【サウンドデバイス】にて「LGP Stream Engine」、「LGP Stream  
　 Engine Audio」を選択します。直接にサウンドをスピーカーへ出力したい場合は、 
　「サウンドをスピーカーへ出力する」をクリックします。設定を終了すれば、「OK」 
　 をクリックします。 

4.デバイスの設定を完了しましたら、「配信開始」「配信プレビュー」のいずれかでク 
　リックすると、プレビュー画面で入力映像を表示します。 



5.プレビュー画面で入力映像の表示が異常・表示不能の場合、プレビュー画面から 
　マウスの右ボタンをクリックし、[位置/大きさ]▶[画面に合わせる]の順にクリック 
　します。 



【NLE (Niconico Live Encoder)を使用する場合】 

1.NLEを開き、[ログインメールアドレス]と[パスワード]を正しく入力して、「ログイン」 
　をクリックします。 

2.使用するシーンを選択します。 



3.使用するシーンを選択してから、【映像ソース】から[追加]▶「WEBカメラ」▶「LGP  
　Stream Engine」の順にクリックすると、プレビュー画面では入力映像を表示します。

 
 

 



【FMLE (Adobe® Flash Media Live Encoder) 
   を使用する場合】 
1.FMLEを開き、【Video / Device】と【Audio / Device】にて「LGP Stream  
　Engine」、「LGP Stream Engine Audio」を選択します。 

 



1.サードパーティ製のソフトウェアがキャプチャーされている際、録画も行いたい場合は 
　Stream Engineでの「開始」ボタンを押しますと、録画を開始します。 

2.録画を終了する場合は、「停止」ボタンを押しますと、録画を終了して保存します。 

STEP 5-2：Stream Engineで録画


